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背景
 　⿃鳥取⻘青年年会議所（⿃鳥取JC）は、その50周年年の際に「環光のまち因幡
推」推進運動を策定し、5年年経った現在、運動の更更なる推進⼒力力となる何ら
かの施しを必要としている。
 　その運動ビジョンの達成のために市⺠民にこのビジョンへ対する賛同、
関与、協⼒力力が⽋欠かせない。そこで同団体の記念念事業として、政策を市⺠民
へ分かりやすく具体化し、共有したい。それを今後の政策推進の原動⼒力力
とする。

プロジェクトの⽬目的
(1)そもそもの⻘青年年会議所と⿃鳥取⻘青年年会議所の存在と使命を地域住⺠民に伝
える。
(2)(1)と同時に、⿃鳥取JCI「環光のまち因幡」推進運動のビジョンを地域
住⺠民に伝え、賛同してもらう。

アプローチ
１．⿃鳥取JCの「環光のまち因幡推」推進運動を⽰示したパンフレット等を
含むプロモーションプランを作成、ターゲットとなる市⺠民層の認知を図
る。
２．そのプロモーションプラン作成にあたり、ターゲットを設定し、プ
ロモーションマテリアルを作成し、それによる効果測定を⾏行行う。

プロモーションプラン作成プロセス
１．資源環境分析：
 　⿃鳥取⻘青年年会議所、その運動ビジョンの理理解
 　これまでの活動の経緯と効果
 　課題の理理解（市場機会の特定）
２．STP：ターゲットとなる市⺠民層の特定
３．プロモーションコンセプト作成
４．コンセプト評価と選択
５．コンセプト実現化：プロモーションの実⾏行行

⿃鳥取⻘青年年会議所（⿃鳥取JC）とは

 　⻘青年年会議所は、明るく豊かな社会の実現を理理想とし、次世代のリー
ダーとなる責任感をもって、お互いに切切磋琢磨しようという情熱を持っ
た⻘青年年有志による団体である。現在全国に708の⻘青年年会議所があり、約
38,000⼈人の会員から成り⽴立立ち、「奉仕・修練・友情」を3つの⼼心情にし
活動している。具体的には、よりよい社会づくりや街づくりをめざし、
ボランティアや、⾏行行政改⾰革、地⽅方分権などの社会的課題に積極的に取り
組んでいる団体である。

 　そして⿃鳥取⻘青年年会議所とは、「地域間交流流」「社会参画」「環境福祉｣
「⻘青少年年育成」など多岐にわたる分野で活動している団体である。2009
年年に創⽴立立50周年年を迎えるとともに、因幡地域の将来を⾒見見据えて「環境」
と「経済」が好循環する街「環光のまち因幡」推進運動を今後10年年間の
ビジョンとして制定し、明るい豊かな街の実現に向けて事業展開してい
る団体である。
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運動ビジョン



⿃鳥取⻘青年年会議所「運動ビジョン」の課題特定

課題
１．細かくて分かりにくいのではないか？
２．そもそも⻘青年年会議所⾃自体の認知が⼗十分なされていない中で、
運動ビジョンを訴えるのは難しいのではないか？
３．活動の⼀一番の押しとして、なぜ「芝⽣生」か？
４．これを伝えて、市⺠民から何を引き出したいのか？
 　これの効果として何を実現したいのか？
５．ターゲットは誰か？
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課題に対するアプローチ

１．細かくて分かりにくいのではないか？

→とにかくわかりやすく、シンプルに。
 　パンフレット上の表現は、ターゲットの⽬目線に合わせたものにする
（⾃自分たちの⽬目線ではなく）

２．そもそも⻘青年年会議所⾃自体の認知が⼗十分なされていない中で、運動ビジョ
ンを訴えるのは難しいのではないか？

→⿃鳥取⻘青年年会議所の説明も含めることを検討する。

３．活動の⼀一番の押しとして、なぜ「芝⽣生」か？

→芝⽣生以外の活動を押すことも検討する。

４．これを伝えて、市⺠民から何を引き出したいのか？
 　これの効果として何を実現したいのか？

→引き出したいのは、ターゲットとなる市⺠民層からの賛同、と設定する。

５．ターゲットは誰か？

→因幡地⽅方（⿃鳥取市等）の住⺠民のうち、⼦子育て世代を対象とする。

運動ビジョン



⿃鳥取⻘青年年会議所「運動ビジョン」
プロモーションコンセプト作成

コンセプトの主旨：

WHOーターゲットとなる市⺠民層
 　因幡地⽅方（⿃鳥取市等）の住⺠民のうちの、⼦子育て世代

WHAT
 　１．⿃鳥取⻘青年年会議所⾃自体とその使命の説明
 　２．その使命r達成の⼿手段としての、運動ビジョン、活動内容を紹介
 　 　 　 　その際に、「芝⽣生」のみに捕われない。
 　３．引き出したいのは、ターゲット市⺠民からの賛同
 　
HOW
 　運動ビジョンをもとにした、⿃鳥取JC紹介パンフレットの作成
 　そのターゲットとなる市⺠民層へ 　各種活動において、そのパンフレッ
ト等を配布、活⽤用

展開された各種パンフレット案



⿃鳥取⻘青年年会議所「運動ビジョン」
プロモーションコンセプト作成

プロモーションコンセプトの評価と選択
（⿃鳥取JCとのコンセプト・レビューミーティングにおいて）

１．パンフレット案

→そもそも、やはり⿃鳥取JCとしては「芝⽣生」を押したい。

２．パンフレット案の展開過程からうまれたプロモーション・ステッ
カー案

→これを、今後の⿃鳥取JCの各種活動に活⽤用したい。

→キャラクター案『きのぴょん」を今後展開することに決定。

原型	

ステッカー案として提案	  ⿃鳥取JCキャラクター「きのぴょん」展開
（キャラクター名はアイデア展開に応じて変化）

ラフ画	

キャラクターストーリー等を提案	



2014年11月3日に布施運動公園芝生イベントにて、	  
「しばぴょんフリスビー」として投入	  

今後の主な活用計画決定	  

展開案	  



鳥取JCによるキャラクター展開計画案	  


